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Le serious game Entrez dans le Sup’ est un jeu sérieux concu pour découvrir de fagon
Inattendue ce qui peut changer a I'entrée dans le supérieur, et proposer des ressources
permettant de s'y adapter.

C'est en se mettant dans la peau d'un tuteur que le joueur récolte les informations
nécessaires a sa propre découverte de son nouvel environnement.

Le jeu s'articule en deux scénarios, Rush et Mood, qui mettent le joueur en situation de
dialoguer avec de nouveaux étudiants, pour les aider a agir dans leur nouvel
environnement et mobiliser les leviers de la réussite.

Apres avoir vécu les scénarios, le joueur dispose d'un bilan personnalisé sur sa qualité
d'écoute, sa connaissance des services offerts par I'établissement et I'identification des
clés pour réussir dans sa nouvelle vie étudiante.

Des ressources, transverses ou spécifiques aux établissements, sont ensuite proposées
pour permettre au joueur d'aller plus loin, et de trouver facilement I'information adaptée
I l_ a son nouvel environnement.
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LES OBJECTIFS VISES

= serepérer dans son nouvel environnement

= connaitre les services ressources et leur périmetre d'intervention
= connaitre les lieux et situations de sociabilisation au sein et hors du campus
= savoir poser un diagnostic sur les leviers et freins de la réussite

= savoir se situer et évaluer sa capacité d'action sur son apprentissage du métier

d'étudiant et son intégration a ce nouvel environnement
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LES 2 SCENARIOS

Le joueur, futur ou nouvel étudiant, est placé dans la peau d'un étudiant-tuteur.
Cette posture nécessite ainsi de mobiliser les informations nécessaires a sa propre
adaptation dans le supérieur.

@ RUSH 8' =~
” [ » I 1
:g Vous épaulez l'équipe d'accueil le jour de la rentrée. Vous rencontrez une ét;diante de 1ére année, désorientée.
» Saurez-vous conseiller les nouveaux arrivants ? P Aidez-la a trouver les ressources qui l'aideront a rebondir.
Pour développer son écoute, connaitre Pour développer son empathie, repérer
les services proposés et comprendre les les leviers de réussite et comprendre les
I l codes universitaires. opportunités qu'offre son établissement.
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POUR ACCEDER AU SERIOUS GAME

Se connecter au moyen du compte :

Enseignants et Etudiants de l'université de
Bourgogne

Connexion identifiants Office 365

Qj http//entreZdanSIESUDunlv_bfcfr Universités Partenaires

Votre navigateur doit supporter les cookies €

Des cours peuvent élre ouverts aux visileurs
anommes
Connexion anonyme
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http://entrezdanslesup.univ-bfc.fr/

DIFFUSION DU SERIOUS GAME « ENTREZ DANS LE SUP’ »

Pour les lycéens et nouveaux étudiants, nous recommandons un mode de jeu
accompagne.

Un enseignant, conselller d'orientation, psychologue de I'éducation nationale ou
ambassadeur pourra aider les joueurs a faire le lien entre ses propres questionnements,
les informations apportées par le jeu et les ressources proposées pour aller plus loin.
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Ce serious game et le parcours associé est le fruit du travail collaboratif entre les
établissements membres d'Université Bourgogne-Franche-Comté et le NCU RITM-BFC.
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